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Vyfarbi obrdzok podla Gisel.
Vyfarbené zvieratko ndjdi a zakrdikuj
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Pomdi cisterne ndjst €d.sprdvnu cestu
do mliekarnesAGROTAMI.
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Mliecko sa v mliekarni spojf s dvoma
skveljmi prichutami.

KEoré to sd, zistis, ked pospdjas obrdzky
s ich tienmi.

Dve, Go ostand, sa ukrgli do Maskrtke,
zakrdikuj ich.




Postav dve figdrky na Start.
Orét st, kto je vanilka a kto Gokoldda. %
ladina mlad§t hrdc.
Hadze§ a postupujes podla kocky. 7
Rebriky €a vyvezd hore ale aj dole. *

Vyhrd ten, ¢o bude prv§ v obchode.

Symbol X1 - s€ojis 1 kolo

Symbol X2 - hddzes este raz

Symbol X8 - vrdf sa na zadiatok,

lebo st zablidil X3
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